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Anthropologie (00)
Archäologie (00)
Astronomie (00)
Ausweichen (GEx2)
Autofahren (20)
Bibliotheksnutzung (25)
Bootsführung (05)
Botanik (00)
Buchführung (10)
Chemie (00)
Cthulhu-Mythos (00)
Diskussion (10)
Elektrische Reparaturen (10)
Erste Hilfe (30)
Fälschen (00)
Feilschen (05)
Flugzeug fliegen (00)
Geologie (00)
Geschichtskenntnisse (20)
Gesetzeskenntnisse (05)

                                  Schaden

Heimat
Faust (GE+ST)
Kopfstoß (GE+GR) 
Tritt (GEx2)

Ringen (GE+KO)
W

Schaden

      

 

Großgeräte bedienen (00)
Horchen (25)
Karten zeichnen (10)
Klettern (30+GE)
Körperbeherrschung (10)
Krankheiten behandeln (05)
Krankheiten erkennen (05)
Kreditwürdigkeit (15)
Linguistik (00)
Lügen / Bluffen (ER+MA)
Mathematik (05+IN)
Mechanische Reparaturen (20)
Menschenkenntnis (MA+Alter)
Okkultismus (05)
Pharmazie (00)
Photographie (10)
Physik (00)
Psychoanalyse (00)
Psychologie (05)
Reiten (05)

Sprachen           passiv       aktiv

Rethorik (05)
Schauspiel (05)
Schiffsführung (00)
Schleichen (10)
Schlösser öffnen/schliessen (05)
Segeln (00)
Singen (05)
Springen (50+KO+GR-Alter)
Spurensuche (10)
Tanzen (GE)
Tarnen (25)
Taschendiebstahl (05)
Traumwissen (00)
Träumen (MA)
Überreden (05)
Verbergen (10)
Verborgenes erkennen (25)
Vergiftungen behandeln (05)
Werfen (20+GE)
Zoologie (00)

Zaubersprüche & Rituale MP        gS  

Trefferpunkte Magiepunkte

Phobien & Störungen 
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